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Resumo. Este trabalho tem por objetivo delinear as etapas de
desenvolvimento do projeto de uma aplicacdo mobile destinada a auxiliar
produtores artesanais do ramo culindario a terem um meio simples de
determinar os custos aproximados de suas produgoes. Existem solugoes no
mercado com a mesma proposta, o diferencial deste projeto é a persisténcia
dos dados em nuvem e o seu cunho social, primeiramente pensado para uma
producdo em particular, a Farofa de Proteina de soja e com intengoes de
entregar a ferramenta pronta ao SEBRAE para que possa ajudar a estes
brasileiros que teém importante participa¢do na economia de nosso pais.

Abstract This paper aims to outline the stages of development of a mobile
application designed to assist artisanal producers in the culinary field. This
project intends to offer a simple means of determining the approximate costs of
their products. There are solutions on the market with the same proposal, the
differential of this project is the persistence of data in cloud and its social
nature, primarily designed for a particular producer, Soy Protein Farofa and
also delivering the tool completed to SEBRAE so that it can help small
business owners in Brazil, who have an important participation in the
country’s economy.

1. Introducao

O presente trabalho objetiva a apresentacdo do desenvolvimento da ferramenta mobile
para auxilio do artesdo do segmento de alimentagao.

Uma busca pelas ferramentas digitais acerca do tema, mostra muitas obras
especificas por produtos regionais e had disponiveis muitas ferramentas no mesmo
formato desta proposta. Existem sites que disponibilizam planilhas e ferramentas online
para o mesmo fim proposto para esta aplicagdo, por que razdo entdo desenvolver mais
uma ferramenta? A resposta reside no fato que o desenvolvimento do software seguindo
todas as etapas de sua construcao observando as normas e técnicas de desenvolvimento
oferecidas no curso de Andlise e Desenvolvimento de sistemas e cumprindo os
requisitos desejados da ferramenta ¢ uma maneira eficaz de comprovar o aprendizado,
conhecimentos e habilidades desenvolvidas durante o curso.

Desenvolvendo o aplicativo ter-se-4 uma ferramenta adaptavel a outros produtos
de fabricacdo similar. Dentro deste escopo, o fato de o usudrio ser da terceira idade
propos o desafio de criar-se uma aplicacdo amigavel a este segmento que, por vezes,
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sofre com as novas tecnologias.

A ideia de criar o aplicativo surgiu da observacao de casos semelhantes de
producgdo caseira nos quais os produtores esbarravam num problema comum: A que
preco devo vender meu produto para que tenha retorno financeiro e possa decidir se
posso fazer desta producdo minha unica fonte de renda? Diante desta questdo
apresentou-se a oportunidade de aliar a solucdo de um problema a pratica sendo de
todos, de grande parte dos conhecimentos adquiridos no curso de Andlise e
desenvolvimento de Sistemas.

A grande incognita que se busca elucidar ¢ qual foi o custo de produgdo deste
produto? Respondendo esta pergunta, torna-se possivel prosseguir na colocagdo de
prego de venda, célculo de lucro esperado e demais respostas. O que ¢ preciso para
fabricar o seu produto? Uma pergunta simples que recebe como resposta uma lista de
ingredientes que sdo sim grande parte dos custos, no entanto, em produgdo artesanal
existem muitos outros valores envolvidos. A producdo artesanal ¢ o meio de
subsisténcia de muitos brasileiros.

2. Referencial teorico

O referencial tedrico inicial é a obra: ANALISE DE CUSTOS E PRECOS DE
VENDA — RODNEY WERNKE Editora Saraiva 2005 1* Edigao

Dados aos objetivos do sistema procurou-se a aplicacdo de conceitos da teoria da
Administragdo para que o sistema tivesse base teorica consistente.

Achou-se material de referéncia em sites da internet principalmente no Google
Académico, embora abordasse principalmente o trabalho em Cooperativas o material
serviu de parametro para composi¢ao do presente trabalho.

O desenvolvimento da ferramenta requereu estudo cuidadoso da documentagao
das ferramentas utilizadas, assim a documentacao do Flutter, do Firebase e do VsCode
foram de fundamental importancia. O canal Flutterando e as plataformas de ensino
Udemy e Alura também foram consultadas e se mostraram ricas de farto material sobre
as tecnologias utilizadas.

3. Metodologia

Para o levantamento de requisitos do sistema, ou seja, o que o sistema deve
fazer, quais entradas de dados este sistema deverd receber e quais sdo as saidas
esperadas do mesmo, utilizou-se a entrevista pessoal com a nossa “Stakeholder” a
criadora de sua receita de farofa de proteina de soja, assim dizemos, pois, outras receitas
podem ser encontradas na internet. A senhora Iracema, nossa adoravel cozinheira foi
entrevistada para que se pudesse desenhar um sistema que pudesse ajuda-la na defini¢ao
dos custos totais da sua producdo, permitindo a definicdo de um pregco de venda que
permitisse a subsisténcia do negdcio. Foram entdo definidos os requisitos funcionais e
de qualidade, que estdo listados a seguir.

3.1. Requisitos Funcionais
RF 1 O sistema devera permitir o cadastro de Ingredientes para a execugao das
Receitas, contendo campos para nome, tipo de ingrediente, unidade de



3.2

3.3.

34.

IIT Workshop de Tecnologia da Fatec Ribeirdo Preto — Vol.1 —n.3 — jul/2021

medida e prego unitario.

RF 2 O sistema devera permitir o cadastro de Receitas contendo campos para
nome e lista de ingredientes e tempo total de preparo.
RF 3 O sistema devera ter um modo “Preparacdo de receita”, no qual serdao

adicionados a Receita os tempos de fogdo (gasto aproximado com gas),
numero de pessoas envolvidas no preparo e outros materiais que
signifiquem custo.

RF 4 O sistema devera permitir ao usudrio cadastrar Receita preparada,
armazenando em banco de dados este dado como “Estoque” disponivel
para venda.

RF 5 O sistema deverd permitir o cadastro de compras de cada ingrediente e

materiais de uso no preparo das Receitas, atualizando para o preco atual de
aquisicao os seus registros de preco unitario.

RF 6 O sistema deverd permitir o cadastro de Clientes com campos para nome
e endereco, atribuindo a cada registro um ID tnico.

RF 7 O sistema devera permitir o cadastro de vendas abatendo do estoque
disponivel as vendas efetuadas. As vendas deverdo ter campo para ID do
comprador.

Relatorios diversos

RF 8 O sistema devera emitir relatérios de acordo com o nivel de acesso do
usuario logado.
RF 9 O sistema devera emitir calculo do preco de custo de determinada receita

devidamente entrada no sistema (Somente administrador).

RF 10 O sistema devera emitir lista de receitas em multiplos com o célculo de
ingredientes para a quantidade de receitas pedidas. (Somente
administrador).

RF 11 O sistema devera emitir relatdrio de receitas preparadas por dia, més ou o
periodo solicitado.

RF 12 O sistema devera emitir relatério de Vendas realizadas por periodo
solicitado.

RF 13 O sistema devera emitir relatério de Clientes cadastrados.

Requisitos Nao Funcionais
RNF 1 O sistema devera ter telas amigaveis e ser de uso facil por pessoas com
pouco conhecimento de ferramentas digitais.
RNF 2 O sistema devera “conduzir” o usudrio guiando-o com perguntas a cada
etapa do processo de inser¢ao de dados ou emissao de relatdrios.

Confiabilidade e Integridade de dados
RNF3 O sistema deverd ter armazenamento em nuvem com tratamento de
acesso por autenticacdo de usuario.
RNF 4 A base de dados devera guardar todas as informagdes necessarias para
restauracdo de backup do sistema como um todo no caso de falha de
Hardware.
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3.5. Arquitetura
RNF 5 O sistema devera ser construido em plataforma mobile.

4 — Materiais e Métodos

Apresentaremos agora as ferramentas que serao/estdo sendo utilizadas no
desenvolvimento da aplicagao.

4.1 - FLUTTER

Framework criado pela Google para o desenvolvimento de aplicativos mobile Android e
IOS muito utilizado no mercado de sofiware atualmente.

A utilizagdo de frameworks ja estd inclusa no dia a dia de muitos
desenvolvedores. O  principal beneficio que faz muitos
desenvolvedores utilizarem frameworks ¢ o poder de reutilizacdo de
estruturas de coédigo, poupando horas de desenvolvimento e fazendo
com que os desenvolvedores possam focar no que ¢ de fato importante
e que agrega valor ao negdcio com relagdo ao software que esta sendo
desenvolvido. (Guedes, 2019)

A escolha deste Framework para o desenvolvimento da aplicagdo se deu pela sua

versatilidade e potencial.

De cédigo aberto sobre a BSD License e multiplataforma, o Flutter
possui como linguagem base o Dart para criacdo de aplicativos.
Grandes empresas vém apostando no Flutter, como: Google, Alibaba,
Groupon, Nubank, Google entre outras. Um dos grandes motivos para
esta aposta é justamente a forma com que o Flutter funciona para
criagdo de aplicagdes. Ao criar um aplicativo com o Flutter, seu
codigo é compilado para a linguagem base do dispositivo, ou seja, as
aplicagdes sdo realmente nativas e por isso conseguem acessar
recursos do dispositivo sem a “ajuda” de terceiros e com o
desempenho maior. (Andrade, 2020)

4.2 - FIREBASE.

Desenvolvida pela Google esta plataforma de desenvolvimento oferece excelentes
ferramentas para desenvolvedores. No caso deste aplicativo em particular optou-se pelo
Firebase a fim de obter-se a persisténcia dos dados, seu armazenamento em nuvem e
facil acesso e atualizacdo pela aplicagdo. J& mencionado em outro trecho deste
documento uma critica aos aplicativos existentes no mercado era a ndo preservagao dos
dados cadastrados.

O Firebase de Google ¢ uma plataforma digital utilizada para facilitar
o desenvolvimento de aplicativos web ou mdveis, de uma forma
efetiva, rapida e simples [...] Seu principal objetivo é melhorar o
rendimento dos apps mediante a implementagdo de diversas
funcionalidades que fardo do aplicativo um instrumento muito mais
maleavel, seguro e de facil acesso para os usuarios. (Content, 2020)

Do FIREBASE a aplicacdo utilizard as ferramentas Authentication (servigo de
autenticacao de usudrios), Cloud Storage (armazenamento e sincronizagdo de dados), e
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Realtime Database (banco de dados ndo relacional) com sincronizacdo de dados em
milissegundos pela aplicagao.

4.3 - FIREBASE REALTIME DATABASE

E um banco de dados NoSQL, isso significa que os dados ndo sdo armazenados em
tabelas como em um banco de dados convencional tendo colunas com titulos e registros
em suas linhas, mas sim no formato JSON (JavaScript Object Notation). No Firebase
Realtime Database os dados sdo armazenados em colegdes. Cada colecao pode conter
colecdes dentro de si mesma, desta forma a organizacdo dos dados precisa de uma
adequagdo para este novo formato a fim de possibilitar o uso da ferramenta.

Os modelos de dados NoSQL permitem por exemplo, que os dados
relacionados sejam feitos em uma TUnica estrutura de dados.
Diferentemente dos bancos relacionais, a estrutura de dados nédo
precisa ser definida previamente, portanto, em uma mesma “tabela”
vocé pode ter dados com propriedades diferentes. (Fernandes, 2020)

5 — Resultados

A documentacdo do projeto ¢ o cddigo em desenvolvimento, cujas telas serdo
apresentadas em resultados, estio no Git Hub e podem ser acessadas pelo endereco
https://github.com/RonaldoPassarelli/AssistenteDigital.git.

5.1 Aplicativo Assistente Digital do Artesao

A proposta da aplicagdo € principalmente realizar a tarefa de estimativa de prego de
custo de uma receita. A partir dos dados de entrada como cadastro de produtos
(ingredientes), cadastro de compras e cadastro de receitas e seu modo de preparo a
aplicacdo fard o célculo do custo total com aproximagdo bastante satisfatoria. Desta
forma o artifice pode estimar o pre¢o de venda com maior assertividade.

Além disto, oferecera a funcionalidade de orcar uma receita que ainda ndo tenha
sido executado bastando cadastrar a receita e 0 modo de preparo da mesma bem como o
valor de cada ingrediente caso este ainda ndo esteja cadastrado. O aplicativo estad com as
principais telas implementadas em FLUTTER sendo que no momento apenas o design e
um simulacro de navegacao pelas telas sdo funcionais.

5.2 Implementacio das telas

As imagens usadas nesta secdo foram obtidas pela execucao do aplicativo no emulador
web. Na tela inicial (Figura 1A), que foi personalizada para a nossa stakeholder e
inspiradora do projeto podem ser identificados dois botdes: o botdo ENTRAR, que
direciona o usuario para a tela de login (Figura 1B) e o botdo SOBRE, que leva a uma
tela com informagdes sobre o aplicativo e seu desenvolvimento (Figura 1C).

Preenchendo os campos login e senha, para tal a autenticacdo sera feita pelo
FIREBASE, o usuario sera entdo direcionado para a tela de menu inicial (Figura 2A),
que conta com cinco botdes RECEITAS, INGREDIENTES, COMPRAS, ORCAMENTO
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e VOLTAR cada um destes levando a seu submenu com seus botdes respectivos. Na
linguagem usada nos botdes € na navegagao procurou-se familiaridade com a linguagem
cotidiana para facilitar a navegacao e o uso do publico-alvo.

As telas de cadastro de receitas (Figura 2B) e de ingredientes (Figura 2C)
contam com botdes para o cadastro de novo item: LISTAR, que permite listar os itens
constantes do cadastro bem como sua edi¢ao: e VOLTAR que retorna ao menu anterior.

O cadastro de receita conta com um botdo adicional para o modo PREPARAR
RECEITA que leva a tela em que isto sera feito. O cadastro da receita ¢ a fonte de dados
que sera usada para célculo do custo a partir dos ingredientes e suas quantidades e do
modo de preparo da receita.

% localhost60451/2 x  + = B % localhost60451/%, x  + = B % localhost60451/% x  + = 8=

1A 1B

C 0 @ localhost:60451/#/ (3 C 0 @ localhost:60451/#/ <« C 0 @ localhost:60451/#/ o &

Assistente Digital
do Artesé@o

Assistente Digital
do Artes@o

Este Aplicativo foi desenvolvido para
auxiliar os trabalhadores artesanais na
precificacao de seus produtos. Inspirado
pela fabricante da Farofa de Proteina de
Soja, Dona Iracema seu desenvolvimento
foi 0 TCC do aluno Ronaldo Passarelli.
Trabalho feito para a conclusao do curso
Andlise e Desenvolvimento

Senh de Sistemas da FATEC,
ENTRAR Cau unidade Ribeirao Preto, sob orientagao
da Dra. Anna Patricia Zakem China.

SOBRE
ENTRAR VOLTAR

Figura 1. 1A Tela inicial; 1B Tela de login. 1C Tela sobre. Fonte Autor.

% localhost:49730/#/ x + - H % % localhost:50563/#; x + - 2 % % localhost49730/#/ x + - 2 5
&« C Y @ localhost:49730/#, @ : < C 0 @ localhost:50563/#/ v @ < C 0 @ localhost49730/#, * &
Assistente Digital 2 Assistente Digital 2 B Assistente Digital 2 C
do Artesd@o A do Artesé@o do Artesé@o

7 1;’[” %\\\‘?\\ :

RECEITAS RECEITAS INGREDIENTES
INGREDIENTES NOVA RECEITA NOVO INGREDIENTE
COMPRAS LISTAR RECEITAS LISTAR
ORGAMENTO PREPARAR RECEITA
VOLTAR
VOLTAR VOLTAR

Figura 2. 2A Tela menu principal; 2B Tela menu receitas; 2C Tela menu
Ingredientes Fonte Autor

A tela de cadastro de receitas (Figura 3A) apresenta os campos “Nome da
Receita” e trés botdes: “adicionar” para acrescentar os ingredientes da receita SALVAR
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para este fim e VOLTAR que retorna ao menu anterior.

A tela de lista de receitas (Figura 3B) apresenta o primeiro relatério do sistema
que mostra as receitas cadastradas numa tela de rolagem antecedidas por um icone de
“Toque aqui” cujo acionamento apresenta a tela de detalhamento da receita (Figura 3C)
o segundo relatério que pode ser obtido do sistema.

Tanto o nome da receita como os nomes dos ingredientes sao precedidos por um
icone de “edite” cujo acionamento permite a edi¢ao dos itens correspondentes

% localhost:59081/#/ x 4+ B 0 x % localhost53081/2/ X + B 0 * % localhost53081/2/ X+ - 0 x

< C Y O localhost53081/%/ & C (0 ® localhost53081/#/ & C (Y ® locahost53081/#/

& i - SH NI S N
. - Assistente Digital Assistente Digital
Assistente Digital 3 A do Artes3o 3 B do Artesédo 3 C

do Arteséo
=z Lista de Receitas cadastradas: » FAROFA TRADICIONAL:
CADASTRAR NOVA RECEITA Togue na receita para ver detelhe Toque no Ingrediente para edita
Nome da Recelita 7 Cle'crie?giéional /  Farinha de mandioca Biju
Unidade Kg Quantidade 1
. rec_002
Ingrediente: Quantidade: Medida I Tradicional com bacon 7 Creme de Cebola
rec_003 Unidade gramas Quantidade 8
Vs — ) i
SALVAR VOLTAR Com alho /  Pimenta Clabresa desidratada

rec_004 Unidade gramas Quantidade 50
Com cebola . )
7 Oleo de Soja

Unidade Ml Quantidade 300

. rec_005:
4 Com cebola e alho

. rec 006 /7 Tempero Sabor Ami
7 Com + pimenta Unidade gramas Quantidade 10
VOLTAR VOLTAR

Figura 3. 3A Tela cadastro de receita; 3B Tela lista de recitas; 3C Tela detalhes de
receita. Fonte Autor.

A tela do meu Ingredientes (Figura 4A) apresenta trés botdes NOVO
IGREDIENTE, LISTAR E VOLTAR cujas acdes sdo respectivamente abrir a tela de
cadastro de Ingredientes (Figura 4B), listar os ingredientes cadastrados (Figura 4C) o
terceiro relatorio do sistema e retornar a0 menu anterior.

Esta tela como se destina somente a uma visualizacdo dos ingredientes
cadastrados conta somente com um botao VOLTAR para retorno ao menu anterior.
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% localhost:63717/#/ x + - E x % localhost:63717/#/ X + - o x % localhost63717/#/ x + - E x
&« C Y O localhost83717/#/ r & i & C Y @ localhost63717/#/ S SR < C Y O localhost63717/#/ & i
Assistente Digital A . . B Assistente Digital do Artesdo
do Art 29 4 Assistente Digital 4 . 4

0 Artesao do Artesso Ingredientes Cadastrados

CADASTRAR INGREDIENTE Proteina de Soja -- GR

Nome do Produto Farinha de Mandioca Biju- GR
Oléo de Soja=- ML

Medida

Tempero Sabor Ami=-GR

Creme de cebola=GR

Preco da unidade.

NOVO INGREDIENTE

Pimenta Calabresa Seca-- GR

]
v

LISTAR SALVAR VOLTAR Ovo médio=-UN

Ovo Grande-=-UN

VOLTAR
VOLTAR

Figura 4. 4A Tela menu Ingredientes; 4B Tela cadastrar ingrediente; 4C Tela
ingredientes cadastrados. Fonte Autor.

A tela do menu Compras (Figura 5A) apresenta trés botdes: NOVA COMPRA,
MOSTRAR ESTOQUE e VOLTAR, cujas agdes sdo respectivamente abrir a tela de
cadastro de Compra efetuada (Figura 5B): listar o estoque de Ingredientes disponiveis
(Figura 5C), quarto relatério do sistema: e retornar ao menu anterior. O cadastro de uma
compra atualiza o estoque, adicionando a compra efetuada a quantidade atual que passa
a assumir este total como novo valor.

% localhost63717/%/ x  + - = £ % localhost63T17/2 x  + - © 23 % localhostG3T17/2/ x  + - © 23
< C O @ localhoste3717/#/ * & i < C Y @ localhoste3717/#/ & < C Y @ localhost63717/#/ w &
Assistente Digital . - Assistente Digital
do Artesfo 5A Assc'lzti':::s[;'g"al 5 B do Artes#o 5 C
ESTOQUE DE PRODUTOS:
CADASTRAR COMPRA
pd_1
Nome do Produto Proteina de Soja => 8 KG
pd_2:
Farinha de Mandioca Biju => 12 KG
Medida
pd_3
COMPRAS Oléo de Soja=>6 LT
Prego da unidade. pd_4: .
NOVA COMPRA Tempero Sabor Ami => 12 UN
pd_5
MOSTRAR ESTOQUE Quantidade comprada Creme de cebola => 500 GR
pd_6:
SALVAR VOLTAR Pimenta Calabresa Seca => 250 GR
pd_7
VOLTAR
VOLTAR

Figura 5. SA Tela menu compras; SB Tela cadastrar compra; 5C Tela estoque de
produtos. Fonte Autor.

A tela PREPARAR RECEITA (Figura 6A) mostra numa tela deslizante as receitas
registradas no aplicativo com a informacdo ‘TOQUE PARA ESCOLHER’. Ao tocar
numa receita, o usuario € levado para a tela na qual devera dizer a quantidade desejada a
ser preparada (Figura 6B) e, ao clicar em preparar, uma tela de didlogo serd aberta
pedindo confirmagdo por nova digitagdo do valor e um toque em ‘CONFIRMA’. Isto
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feito, o aplicativo fara os célculos do custo do preparo da quantidade de receita pedida e
apresentara o ultimo e principal relatorio do sistema, fard também o abatimento das
quantidades de ingredientes usados do banco de dados, atualizando estes valores.

% localhost:62234/#/ x  +

< C Y ® localhosts2234/#/

Assistente Digital do Arteséo

PREPARAR RECEITA
TOQUE PARA ESCOLHER

1= Tradicional

2 - Tradicional com bacon
3-Com alho

4--Com cebola

5->Com cebola e alho

6= Com pimenta

7->A moda da casa

8= Com frutas cristalizadas

VOLTAR

oA i

B6A

% localhost:62234/#/ X + - E x % localhost:62234/#/ X + - = x
& C % @ localhost62234/2/ A & C Y @ localhost62234/#/ P S SR
Assistente Digital 6 B
do Arteséo
PREPARAR RECEITA

2 - TRADICIONAL COM BACON

QUANTAS RECEITAS?
2 2 - TRADICIONAL COM BACON

CONFIRME A QUANTIDADE
1

PREPARAR VOLTAR

CONFIRMA CANCELA

Figura 6. 6A Tela preparar receita; 6B Tela quantidade a se preparada; 6C
Tela de confirmacio. Fonte Autor.

No desenho das telas procurou-se manter a similaridade delas tanto para facilitar
o desenvolvimento pelo reaproveitamento do codigo, quanto para facilitar ao usuario a
familiarizagdo com as rotinas do aplicativo.

A tela de resultados (Figura 7) mostra os detalhes de custos da receita,
informando ao usuario o custo total aproximado da quantidade de receita
preparada, ou orcada, detalhando abaixo em elementos rolaveis o total de cada
ingrediente e modo de fazer.

% localhost:52665/%/

< c 0

X +

@ localhost:52665/#/ *

Farofa de Proteina de Soja
Custo aproximado deste preparo:

Creme de cebola
68 ==> GR Total = RS 5.44

Pimenta Calabresa Seca
50 ==> GR Total = R§ 12.00

Oléo de Soja
300 ==> ML Total = R$ 2.70

Tempero Sabor Ami
10 == LT Total - R§ 0.16

Fogo Alto
30 ==> minutos Total = R§ 0.68

SALVAR RELATORIO VOLTAR

Figura 7. Tela resultados. Fonte Autor.
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Desta forma pode-se notar o que mais impacta no custo da receita permitindo
estudos no sentido de reducao de custos quando o bom senso permitir, sem perder a
qualidade que ¢ fundamental neste ramo.

5.3 Proximos passos
A confeccdo do codigo fonte responsavel por manipular o banco de dados tanto

para autenticagdo do usuario quanto para gravagao e leitura dos dados no Firebase ¢ a
proxima etapa do projeto.

A estrutura das tabelas a serem usadas bem como as rotinas a serem executadas
jé estdo definidas sendo que o aplicativo trabalhard de maneira bastante simples para a
realizacdo dos cdlculos dos custos de determinada receita. Com apenas trés tipos de
tabelas (Figura 8) teremos todas as informagdes necessarias para efetuarmos os calculos
de custos.

Tipol- Produtos
Tipo 2 - Modo de fazer
Tipo 3 - Recettas

Figura 8. Tipos de tabelas. Fonte Autor

As receitas, os produtos e o modo de fazer de cada uma serdo armazenadas no
BD tendo o seu cddigo como chave e como filhos o nome e demais atributos.

Na Figura 9 estd representada a estrutura json dos itens receitas (Figura9A),
produtos (Figura 9B) e modo de fazer (Figura 9C).

Os Ingredientes, chamados internamente produtos, serdo armazenados no BD
tendo como chave o seu codigo e como filhos os dados pertinentes, quais sejam: nome,
unidade de medida, prego em Reais da unidade e quantidade em estoque. As compras
atualizardo estes dados somando a quantidade comprada ao estoque, atualizando o prego
unitario quando necessario (isto € se o preco de compra for maior que o preco atual).

{"rec_l": { gA { "pd_1": { gB { "mf 1": { gc
"nome": "Tradicional”, "nome”: "Proteina de soja”, "home": "Fogo alto”,
"pd 1":"1", "umdade": "kg", "unidade”: "minuto”,
"pd_10":"500", "qtde”: "12", "preco”: "0.025"

"pd 22":"50", "preco”: "4.3" }
"pd_11":"300", H }
"od_18":"1",
"mf 1":"43",
"mf 3":"3"
h
¥

Figura 9. 9A json receita; 9B json produtos; 9C json modo de fazer. Fonte Autor.
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O ‘Modo de fazer’ de cada receita sera armazenado no BD tendo como chave
seu codigo e como filhos o seu nome, unidade usada e preco em Reais.

Para calcular os custos, o método Preparar Receita buscara no BD a receita por
sua chave, resgatando seus filhos e usando a chave de cada um para buscar no BD seus
custos, que vao sendo somados aos demais. A chave da receita ¢ usada para resgatar
seus produtos pela particula ‘pd’ e a sua quantidade nesta receita. Este codigo do
produto, por sua vez, ¢ a chave que busca no banco seu custo que vai ser multiplicado
pela quantidade. Da mesma maneira o modo de fazer da receita ¢ resgatado pela
particula ‘mf” com sua quantidade respectiva. Esta chave serd usada para resgatar no
BD o custo que serd multiplicado pela quantidade.

O custo dos ingredientes ¢ armazenado quando do seu cadastro no sistema ou
quando, em uma operacdo de compra seu custo unitario seja superior ao custo
armazenado do produto.

O modo de fazer engloba tempo de fogdo (cujo custo foi obtido pelas médias dos
custos informados pelas fabricantes), tempo de preparo da receita (cujo calculo é feito
com base no prego de hora trabalhada para um saldrio mensal no valor de um e meio
salario-minimo), o prego das embalagens usadas para a receita e custos extras que
podem ser adicionados quando nao presentes na relagao existente no BD.

O método Preparar Receita também abatera do estoque as quantidades
necessarias para a receita, multiplicada pelo nimero de receitas. Este método s6 pode
ser chamado se a quantidade de produtos em estoque for suficiente para preparar a
quantidade de receitas desejada. O mesmo ndo acontece com o método Orgar Receita.
Uma receita pode ser or¢ada mesmo nunca tendo sido preparada desde que tenha
cadastrados seus ingredientes e modo de fazer.

As tabelas de produtos também sdo utilizadas para o registro de compras do
produto e uma consulta nestas tabelas, retornando o resultado das chaves nome e qtde
montam o relatério de estoque disponivel.

Preparar Orcamento usa as mesmas rotinas de Preparar Receita apenas com o
modo Verificar Estoque e Atualizar Estoque assinalados em ‘off’.

Consideracoes Finais.

O desafio de projetar tal ferramenta se mostra a altura deste curso e vai de encontro aos
objetivos de demonstrar o conhecimento adquirido, pois, sem a base proporcionada pela
instituicao e os desafios propostos pelos nossos mestres, empreender tal jornada seria
algo, de longe, bem fora de nosso alcance.

Ao contrario de uma planilha para langar os dados ou a folha de papel
registrando os mesmos, o artesdo terd a sua disposicdo uma ajuda guiada por meio de
telas simples que o conduzirdo passo a passo e o cadastro, uma vez feito, estara sempre
a sua disposicao.

Pode-se acrescentar muitas outras ferramentas ao aplicativo tornando-o um forte
e indispensavel aliado no dia a dia de trabalho. As possibilidades sdo bastante grandes e
o ganho em organizagdo e, principalmente, poder escolher o prego de venda sem medo
de errar torna a ferramenta ora apresentada bastante promissora no nosso ponto de vista.



IIT Workshop de Tecnologia da Fatec Ribeirdo Preto — Vol.1 —n.3 — jul/2021

REFERENCIAS
ANDRADE, A. P. (2020). treinaweb. Fonte: treinaweb.com.br:

https://www.treinaweb.com.br/blog/o-que-e-flutter/
CONTENT, R. R. (14 de 01 de 2020). Rock Content. Fonte: rockcontent.com:
https://rockcontent.com/br/blog/firebase/

FERNANDES, H. M. (01 de 04 de 2020). Fonte: marquesfernandes.com:
https://marquesfernandes.com/tecnologia/banco-de-dados-relacional-sql-e-nao-
relacional-nosql-o-que-sao-para-que-servem-e-qual-a-diferenca

GUEDES, M. (05 de 04 de 2019). treinaWeb. Fonte: https://www.treinaweb.com.br/:
https://www.treinaweb.com.br/blog/para-que-serve-um-framework/

Wernke, R. (2005). Analise de Custos e Prego de Venda. Sao Paulo: Editora Saraiva.





